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Русская народная песня «Матушка, матушка, 
что во поле пыльно»

Задания

1. Определи форму песни – на слух и ориентируясь на нотный текст 
мелодической линии. 

2. Проставь в соответствующих местах над нотной строкой обозначения 
тональных функций (T, S, D).

3. Обозначь нотными длительностями в соответствующем месте 
(в начале куплета над нотной строкой) ритмическую пульсацию 
аккомпанемента (ровные восьмые).

4. Проанализируй развитие образного строя песни и предложи 
свой вариант инструментовки ее мелодии, в котором было бы 
выявлено движение к кульминации в 5-м куплете и возвращение 
к первоначальному звучанию в последнем – 6-м. 

5. Полученный проект аранжировки мелодии песни воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. Не забудь 
выстроить громкостный баланс между голосами мелодии и 
сопровождения, а также в целях достижения контраста звучания 
между куплетами песни расставить мелодические голоса каждого 
из них по панораме.

6. Запиши контур мелодической линии этой песни с помощью 
программы-нотного редактора.

7. С помощью программы-автоаранжировщика гармонизуй 
мелодию одного куплета и подбери подходящий паттерн 
автоаккомпанемента.

8. Под звучание компьютерной фонограммы спой мелодию песни 
со словами и сыграй на синтезаторе или подключенной к компьютеру 
MIDI-клавиатуре контур ее мелодической линии.



3



4



5

П. Чайковский. Вальс ми бемоль мажор 
из «Детского альбома»

Задания

1. Определи форму Вальса П. Чайковского – на слух и ориентируясь 
на нотный текст мелодической линии.

2. Предложи свой вариант инструментовки мелодии этого вальса, 
используя подходящие голоса симфонического оркестра. Подумай, 
где ее можно удвоить в верхнюю октаву.

3. Полученный проект аранжировки мелодии Вальса воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла.

4. Выполни балансировку звучания голосов по громкости и панораме.
5. Поэкспериментируй с MIDI-файлом – найди дорожки, на 
которых записаны педальные голоса и, отключая их, попробуй 
охарактеризовать изменения в характере звучания.

6. Попытайся сформулировать, в чем проявляется взаимодействие 
особенностей формы Вальса Чайковского и инструментовки ее 
мелодии?
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Д.Б. Кабалевский. «Чудо-музыка»

Задания

1. Определи на слух, а также по представленному на развороте нотному 
и стихотворному тексту форму этой песни. Перед последним 
куплетом песни имеется инструментальный отыгрыш. К какой форме 
благодаря этому отыгрышу приближается композиция песни.

2. Проставь в соответствующих местах над нотной строкой буквенно-
цифровые обозначения тональных функций (T, D, S, DD) и аккордов 
аккомпанемента мелодии куплета песни (D, A7, G, E7).

3. Предложи голоса для инструментовки мелодии каждого куплета. 
Представь себе какие современные танцевальные ритмы могли бы 
подойти для сопровождения этой мелодии.

4.  Полученный проект аранжировки мелодии песни воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. Не забудь 
отбалансировать голоса по громкости и панораме.

5. В программе-автоаранжировщике или на клавишном синтезаторе 
подбери подходящие паттерны автоаккомпанемента и аккорды 
сопровождения мелодии песни (можно ограничиться одним 
куплетом).

6. Спой мелодию этой песни со словами в сопровождении компьютер-
ной фонограммы или живого исполнения на синтезаторе. Любые 
имеющиеся в классе ударные инструменты помогут тебе оживить 
ритмический рисунок ее сопровождения.
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Л. Бетховен. Менуэт из сонаты № 20

Задания

1. Определи форму Менуэта Л. Бетховена – на слух и ориентируясь 
на нотный текст мелодической линии. 

2. Определи, какие пласты включает в себя фактура Менуэта.
3. Предложи свой вариант инструментовки этого менуэта, опираясь 
на голоса симфонического оркестра. При этом постарайся 
«прорисовать» каждый фактурный пласт своим тембром, подчеркнуть 
контраст между частями пьесы (например, путем выстраивания 
диалога между различными оркестровыми группами), а также 
динамизировать репризу с помощью звучания тутти.

4. Полученный проект аранжировки Менуэта воплоти в звучание 
с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соответ-
ствующую модель – заготовку MIDI-файла.

5. Управляя громкостью голосов и их расположением по панораме, 
стремись достигнуть баланса в их одновременном звучании, а также 
рельефности соотношения между частями композиционной формы.
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Старинная полька

 Задания

1. Определи на слух, а также по представленному на развороте нотному 
тексту форму пьесы. Дай ее буквенно-цифровое обозначение.

2. Проставь в соответствующих местах над нотной строкой буквенно-
цифровые обозначения тональных функций (T, D, S) и аккордов 
аккомпанемента мелодии пьесы (Bb, F7; F, C7; Eb, Bb7, Ab).

3. Предложи голоса для инструментовки мелодии каждой части. 
Постарайся при этом подчеркнуть их контраст. 

4. Полученный проект аранжировки мелодии Старинной польки 
воплоти в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, 
опираясь на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. 
Балансировка голосов по громкости и панораме поможет тебе 
добиться гармоничности звучания оркестровой вертикали и яркости 
сопоставления различных частей пьесы.

5. В программе-автоаранжировщике или на клавишном синтезаторе 
подбери подходящий паттерн автоаккомпанемента и аккорды 
сопровождения мелодии (можно ограничиться какой-либо одной 
частью). Постарайся использовать при этом различные элементы 
паттерна для оживления рисунка сопровождающих мелодию 
голосов.

6. Звучание фонограммы можно также оживить с помощью любых 
имеющихся в классе ударных или шумовых инструментов. Подбери 
на этих инструментах подходящий аккомпанирующий ритм.
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Е. Петерсбургский. «Синий платочек»

Задания

1  Определи на слух форму песни и количество повторений темы. 
2. Обозначь с помощью букв и цифр аккорды сопровождения мелодии 

(обрати при этом внимание на 5–6-й такты, где идет отклонение 
в субдоминанту), а также места ритмических заполнений 
в аккомпанементе. 

3. Предложи свой вариант инструментовки мелодии этой песни, 
который бы отвечал атмосфере эстрадного музицирования в военные 
годы, подчеркивал своеобразие звучания каждого куплета, а также 
способствовал созданию волны драматического нарастания к 3-у 
куплету – кульминации песни. 

4. Полученный проект аранжировки мелодии песни озвучь с помощью 
программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соответствующую модель 
– заготовку MIDI-файла. Не забудь отредактировать дорожки по 
громкости и панораме, а также о наложении эффектов.

5. Попробуй создать свою версию аранжировки песни (достаточно 
одного куплета) в программе-автоаранжировщике. Проставь в этой 
программе обозначения аккордов сопровождения. Используй 
в нужных местах различные элементы паттерна: вступление (Intro), 
ритмические заполнения (Fill in), окончание (Ending).

6. Под звучание компьютерной фонограммы спой песню со словами.
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М. Глинка. Хор «Славься» из оперы «Иван Сусанин»

Задания

1. Проанализируй фактуру приведенного нотного текста. Найди в нем 
линию мелодии, баса, гармонических голосов.

2. Вспомни, какие группы инструментов симфонического оркестра ты 
знаешь. Выдели среди них наиболее подходящие для исполнения 
партий, котоорые относятся к высокому, среднему и низ кому 
регистрам. 

3. Создай проект инструментовки представленного фрагмента – 
подбери к партиям мелодии, средних голосов и баса подходящие 
по тесситуре оркестровые инструменты и впиши их на линейке над 
нотным текстом.

4. Полученный проект аранжировки воплоти в звучание с помощью 
программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соответствующую модель 
– заготовку MIDI-файла. Не забудь про хоровую партию, которая 
звучит в среднем регистре, охватывая все пласты фактуры: мелодию, 
средние голоса и бас. 

5. Спой мелодию хора со словами под звучание компьютерной 
фонограммы.

6. Реши музыкально-компьютерную «головоломку» – составь звучание 
этого хора на основе представленных в случайном порядке в формате 
флэш его фрагментов.
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В.П. Соловьев-Седой. «Баллада о солдате» 

Задания

1. Определи форму песни  – на слух и, ориентируясь на нотный текст 
мелодической линии. 

2. Обозначь нотными длительностями в соответствующем месте 
(в начале куплета над нотной строкой) ритмическую пульсацию 
аккомпанемента.

3. Проанализируй развитие художественного образа песни, воплощенное 
в тексте стихов и музыке, и предложи свой вариант инструментовки 
его мелодической линии. Постарайся при этом подчеркнуть ее 
кульминацию и возвращение в конце к первоначальному характеру 
звучания. 

4. Полученный проект аранжировки мелодии песни воплоти в звучание 
с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соот-
ветствующую модель – заготовку MIDI-файла.

5. Открой в программе-автоаранжировщике модель аккомпанемента, 
соответствующую характеру этой песни и внеси в нее коррективы: 
отключи отдельные дорожки, поменяй в них голоса. Прокомментируй, 
как при этом меняется характер звучания.

6. Под звучание компьютерной фонограммы спой мелодию песни 
со словами.
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«Светит месяц» (русская народная песня)

Задания

1. Определи на слух форму пьесы. 
2. Заполни в нотном тексте недостающие фрагменты мелодии.
3. Проставь в соответствующих местах над нотным текстом буквенно-
цифровые обозначения тональных функций (T, S, D) и аккордов 
сопровождения мелодии (C, G, D).

4. Предложи свой вариант инструментовки мелодии этой пьесы, 
опираясь на народные инструменты или другие, отвечающие 
веселому характеру этой мелодии. Как ты уже догадался, каждая 
вариация должна быть озвучена своим голосом.

5. Полученный проект аранжировки воплоти в звучание с помощью 
программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соответствующую модель 
– заготовку MIDI-файла. 

6. Звучание полученной фонограммы можно оживить с помощью 
имеющихся в классе ударных и шумовых инструментов. Придумай 
веселое ритмическое «коленце» для каждого из этих «живых» 
инструментов в каждой вариации. 

7. Запиши нотный текст мелодии песни с помощью программы- нотного 
редактора.

8. Реши музыкально-компьютерную «головоломку» – составь мелодию 
этой песни на основе представленных в случайном порядке в формате 
флэш фрагментов. 
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А. Зацепин. «Ты слышишь, море?»

Задания

1. Определи на слух, а также по представленному нотному и 
стихотворному тексту форму этой песни и особенности строения 
каждого куплета. Найди место, где слышится перекличка разных 
групп голосов.

2. Проставь на  расположенной над нотным текстом линии названия 
голосов для инструментовки мелодии каждого куплета. Постарайся 
при этом подчеркнуть романтически-возвышенный характер 
музыки. 

3. Впиши в соответствующих местах над нотной строкой обозначения 
расстановки голосов слева и справа (панорамы) для подчеркивания 
их переклички, а также звукового эффекта, ассоциирующегося с 
картиной морского побережья.

4. Полученный проект аранжировки мелодии песни воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. 

5. В нотном редакторе набери текст мелодии припева этой песни, 
используя ноты с точками.

6. Под сопровождение компьютерной фонограммы спой мелодию этой 
песни со словами. 
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В. Моцарт. Маленькая ночная серенада (фрагмент)

Задания

1. Определи форму предложенного фрагмента Маленькой ночной 
серенады В. Моцарта – на слух и ориентируясь на нотный текст 
мелодической линии.

2. Определи, какие пласты включает в себя фактура этого фрагмента.
3. Предложи свой вариант его инструментовки, опираясь на голоса 
струнного оркестра. При этом обрати особое внимание на линию 
баса.

4. Предложи примерный вариант соотношения различных пластов 
фактуры по громкости.

5. Полученный проект аранжировки пьесы воплоти в звучание с помощью 
программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соответствующую модель 
– заготовку MIDI-файла. Стараясь получить ясное, гармоничное 
звучание всех входящих в ансамбль голосов, корректируй их 
динамический баланс.

6. Запиши в нотном редакторе мелодическую линию восьми тактов 
мелодической линии этого фрагмента, используя добавочные 
линейки.
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Р. Щедрин. «Веселый марш монтажников»

Задания

1. Определи на слух форму песни. 
2. Предложи свой вариант инструментовки мелодии этой песни, 
который бы отвечал атмосфере эстрадного музицирования 50-х 
годов, а в инструментальном проигрыше – имитировал соло басов 
духового оркестра, исполняющего марш.

3. Полученный проект аранжировки мелодии песни озвучь с помощью 
программы-MIDI-секвенсера, опираясь на соответствующую модель 
– заготовку MIDI-файла. Не забудь отредактировать дорожки по 
громкости и панораме.

4. Подбери подходящую тональность сопровождения для собственного 
пения. Используй для этого транспозитор MIDI-секвенсера.

5. Запиши с помощью программы-нотного редактора нотный текст 
фрагмента мелодической линии песни.

6. Под звучание компьютерной фонограммы спой песню со словами.
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Д. Львов-Компанеец. «Хорошо, что есть каникулы»

Задания

1. Определи на слух, а также по представленному на развороте нотному 
и стихотворному тексту форму этой песни. 

2. Проставь в соответствующих местах над нотной строкой буквенно-
цифровые обозначения тональных функций (T, D, SII, DVII-DIII, 
SVI-SII) и аккордов аккомпанемента мелодии куплета песни (A, E, 
Bm, G# – C#, F# – Bm).

3. Предложи голоса и паттерны для мелодии и аккомпанемента каждого 
куплета. Обязательно соотнеси свое решение с формой песни. Каждый 
куплет, а в нем запев и припев, должны быть выделены с помощью 
инструментовки мелодии. А все переходы между частями – отмечены 
ритмическими заполнениями (fi ll in) в автоаккомпанементе.

4. Полученный проект аранжировки мелодии песни воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. 

5. В программе-автоаранжировщике или на клавишном синтезаторе 
подбери подходящие паттерны автоаккомпанемента и аккорды 
сопровождения мелодии песни (можно ограничиться одним 
куплетом).

6. Спой мелодию этой песни со словами в сопровождении компьютер-
ной фонограммы или живого исполнения на синтезаторе. 

7. Реши музыкальную «головоломку» (составь мелодическую линию 
из отдельных расположенных в случайном порядке фрагментов) 
на основе мелодии песни «Хорошо, что есть каникулы».
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Ю. Чичков. «Песня про жирафа»

Задания

Эти задания очень близки заданиям к твоей предыдущей работе, так 
как песни во многом похожи.

1. Определи на слух, а также по представленному на развороте нотному 
тексту и стихам форму этой песни. 

2. Проставь в соответствующих «квадратиках» буквенно-цифровые 
обозначения тональных функций (T, S, D, DIII, SII, DD) и аккордов 
аккомпанемента мелодии куплета песни (Gm, Cm, D, Bb, Cm, F7).

3. Предложи голоса и паттерны для мелодии и аккомпанемента каждого 
куплета, соотнося их с формой песни. 

4.  Полученный проект аранжировки мелодии песни воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. 

5. В программе-автоаранжировщике или на клавишном синтезаторе 
подбери подходящие паттерны автоаккомпанемента и аккорды 
сопровождения мелодии песни.

6. Спой мелодию этой песни со словами в сопровождении компьютер-
ной фонограммы или живого исполнения на синтезаторе. 

7. Реши музыкальную «головоломку» на основе мелодии «Песни про 
жирафа».
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И. Штраус. Вальс «На прекрасном голубом Дунае»

Задания

1 Определи на слух, а также по представленному на развороте нотному 
тексту форму этого музыкального фрагмента. 

2. Предложи голоса для инструментовки мелодии, соотнося их с фор-
мой представленного фрагмента.

3. Полученный проект инструментовки мелодии вальса воплоти 
в звучание с помощью программы-MIDI-секвенсера, опираясь 
на соответствующую модель – заготовку MIDI-файла. Не забудь 
про балансировку голосов по громкости и панораме и выстави 
подходящий темп.

4. Подбери голоса для инструментовки подголоска и партии ударных. 
Определи, в каком случае тебе потребуется тянущийся голос 
(например, струнные), а в каком – легкий звенящий или щелкающий 
звук (например, треугольник или деревянная коробочка).

5. Дополни звучание компьютерной фонограммы собственным 
исполнением партии подголоска на синтезаторе или подключенной 
к компьютеру MIDI-клавиатуре, опираясь на нотно-клавишную 
запись этой партии или среднюю строчку партитуры.

6. Исполни на синтезаторе или подключенной к компьютеру MIDI-
клавиатуре партию ударных инструментов вместе со звучанием 
фонограммы (см. верхнюю строчку партитуры). Возможно 
исполнение этой партии и на обычных акустических ударных 
инструментах (треугольнике, тарелке, бубне, деревянной коробочке 
и др.), имеющихся в классе.
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Ответы

I. Уроки 1–2
1. Куплетная
3. Ровные восьмые.

I. Урок 3
1. Сложная трехчастная.

I. Уроки 4–6
1. Куплетная, состоящая из 5 куплетов. К трехчастной.

I. Уроки 7–8
1. Простая трехчастная.

II. Уроки 1–2
1 Сложная трехчастная.

II. Уроки 3–4
1. Куплетная. 4 куплета.

III. Уроки 1–3
1. Куплетная со вступлением, проигрышем перед последним куплетом и 
заключением.
2. Ровные четверти.

III. Урок 4
1. Вариационная, состоящая из темы и 5 вариаций.

III. Уроки 5–6.
1. Куплетная, состоящая из двух куплетов со вступлением и кодой. 
Включает в себя два раздела: «a-b» – запев в виде периода из двух 
предложений и «c» – припев. 
Второе предложение.

III. Уроки 8–9
1. Трехчастная, состоящая из двух куплетов и инструментального проигрыша 
в средней части.
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IV. Уроки 1–2
1. Куплетная, состоящая из 3-х куплетов.

IV. Уроки 3–4
1. Куплетная, состоящая из 3-х куплетов.

IV. Уроки 5–6.
1. Просто трехчастная.
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